
 

Ue14: Sam & Max  

 

Übung 14.1 – Sam & Max 
Reproduziere mit CorelDraw diese allseits beliebten Comicfiguren.  
Am Schluss muss dieses Bild als Vektorgraphik frei skalierbar sein! 

 Benutze das total 'verpixelte' Bild als Vorlage! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


