
 

Ue19: Der fette Kater  

 

Übung 19.1 – Der fette Kater 
Reproduziere mit CorelDraw das Firmenlogo vom Verlag "Der fette Kater"!  
Am Schluss soll dieses Bild als Vektorgraphik frei skalierbar und farbig sein! 

 Reduziere die Anzahl der Gruppierungen und Objekte 
soweit es dir möglich ist. Sieben Objekte am Schluss 
sind schon ein sehr guter Wert! 

 Die Farben von Kater und Buch sollen einfach durch 
einen Klick veränderbar sein. 

 

Um die Objekte zu reduzieren hilft es zwei oder mehr 
Objekte zu markieren und anschließend zu kombinieren. 

Im Menü über Anordnen – Formen findest du die Befehle 
Verschmelzen, Zuschneiden, Schnittmenge usw.  

 

 


